
Lust auf Gamedesign?!

Kinder und Eltern als Co-Designer 
und Co-Designerinnen für Therapie-
App gesucht!   
Wir, ein Team aus Psychologinnen und Gamedesignern, entwickeln 
eine Therapie-App mit spielerischen Elementen für Kinder mit starken 
Ängsten.

Klinische Psychologie Sozialer Interaktion 
Institut für Psychologie 

Lebenswissenschaftliche Fakultät

DIVAN KIDS – ein Verbundprojekt mit Forschungs- und Industriepartnern

Werdet Teil der Entwicklung: 
Wir brauchen Euch und Eure Ideen!



Kinder-Infos

Eltern-Infos

Jetzt per E-Mail anmelden! 

Ansprechpartnerin und Projektleitung

Was erwartet dich?

Werden Sie Teil der Eltern-Expert:innen Runde

Sind Sie und Ihr Kind neugierig geworden?

Du kannst teilnehmen, wenn du, 

Erstes Treffen in Berlin-Adlershof

Was hast du davon?

Zusammen mit 4 - 6 Kindern deines Alters triffst du dich in den  
kommenden Monaten ca. 4 - 5 Mal mit uns in Berlin-Adlershof.  
In der Gruppe kannst du spielerisch deine Ideen einbringen. Wie?  
Das erfährst du auf unserer Website. 

Bei Interesse treffen Sie sich mit anderen Eltern parallel zu der Kin-
dergruppe sowie online. Kurze Online-Fragebögen beantworten Sie 
bequem von zu Hause aus. Natürlich entschädigen wir auch Ihren 
Aufwand!

Per E-Mail können Sie Fragen stellen und sich und Ihr Kind anmel-
den. Weitere Informationen finden Sie auf unserer Website.

QR-Code zur 
Website

• zwischen 7 und 13 Jahren alt bist,
• mittlere bis starke Ängste kennst.

Mitte April 2024

divankids.psych@hu-berlin.de

Dr. Simone Kirst

• Sei dabei, wie Schritt für Schritt eine neue App entsteht. 
• Lerne Gamedesigner und Wissenschaftlerinnen kennen. 
• Freue dich über einen Wertgutschein nach jedem Treffen  

und eine Urkunde als Co-Game-Designer:in in DIVAN KIDS!

Ein Projekt der HU-Arbeitsgruppe Klinische Psychologie sozialer 
Interaktion, Prof. Dr. Isabel Dziobek. In Kooperation mit Prof. Dr.  
Julia Asbrand, Klinische Psychologie 
des Kindes- und Jugendalters, Univer-
sität Jena und weiteren Partnern.


